Toujoursfaire un plan de jeu.

Donneur : Est
Vulnérabilité : Aucun

Avecenmane J63vK Q¢ A982& K J96 lesenchéresvont comme suit :
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Sur I'entame du v 5 vous obtenez lemort suivant: 4 A754v A104e¢KQ76% A 10

L'objectif est de réussir 12 levées quel est votre plan de jeu ? Une des 2 perdantes a pique sera écartée sur v A. |
reste alors une perdante a pique, ce qui oblige a trouver la #Q ou a faire couper les tréfles par le mort. Vous décidez
de coupez les tréfles mais avant il faut jouer 2 fois atouts seulement afin de garder 2 atouts au mort. Vous prenez
donc la premiére levée du v K et jouer carreau pour le roi et le valet apparait a votre gauche. Vous jouez ¢ Q et
constater que votre adversaire de droite détient 2 atouts dont le 10. Vous décidez de coupez les tréfles en espérant
gue la longue de tréfle est chez votre adversaire de droite en plus des atouts, ou que la #Q apparaisse en cours de
route. Alors & A suivi du #K et #9 que vous coupez sur lequel votre adversaire de gauche joue ladame. Votre valet
étant maitre, vous n'‘avez plus a le coupez et pouvez ainsi jouer carreau vers votre ¢ A 9 en prenant le 10 en
souriciere pour ains faire les 12 levées demandées.
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Pour me rejoindre par courrier éectronique : joridgeur @moncourrier.com

Pour obtenir un partenaire contactez Bernard Morin 589-6823
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